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44 — 256 Traume 1

A

Die Gestaltung der Triaume

1 Die Handlung wird immer wieder von Krabats Traumen unterbrochen. Sieh dir den Schluss von
Krabats letztem Traum an ((J 252, Z.1—11). Woran erkennt der Leser, dass Krabat traumt?

2 Erganze folgende Liickentexte und die entsprechenden Uberschriften mithilfe des Wort-
speichers. Siehe uniea !

a

Wirkung: Das Geschehen wird

hat das Gefuhl,

in die N&he des Lesers geriickt. Der Leser

zu sein und den Traum mit Krabat zu erleben.

Wirkung: Die Traume werden aus dem normalen Erzéhlvorgang auch

hervorgehoben. Wie beim Einschlafen tritt der Leser durch das Schriftbild in die Welt der

Traume Uber.

Wirkung: Die Leser, die nicht auf die besondere formale Gestaltung der Traume geachtet haben,

werden

»=aufgeweckt“.

Wortspeicher:

Uberschriften: Kursivdruck, Tempuswechsel ins Prasens, inhaltlicher Hinweis

Wirkung: durch den konkreten inhaltlichen Hinweis, am Ort des Geschehens, aus der Erzihldistanz,
optisch als etwas Besonderes

3 Uberpriife die Angaben des Liickentextes anhand eines weiteren Traumes.

Traum

Kursivdruck

Tempuswechsel

inhaltlicher Hinweis
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